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1. AURKEZPENA

“Pospoloren abenturak” hezkuntza programa 3 eta 6 urte arieko ikasleei zuzenduta dago eta
honen protagonista Pospolo da, Salburuan bizi den lertxun hauskar kume bat da. Hegazti hau
izango da modu atsegin eta dibertigarri baten Salburuako hezegunea nolakoa den erakutsiko
diena, nortzuk bizi diren bertan, zergatik den hain garrantzitsua eta zer egin dezakegu babestu
eta mantentzeko.

2. HARTZAILEAK

Programa honetako helburu eta eduki didaktikoak Haur Hezkuntzako ikasleei egokituak daude.

Hala ere, programa hau aurkeztutako edukiekin hezkuntza osatu nahi duten beste edozein
talde (ludotekak, udalekuak,...) espezifikok gauzatu dezake.

3. HELBURUAK

Helburu nagusiak honako hauek dira:

e Ohartu, ikertu, nabaritu, miatu eta naturarekin harreman zuzena jaso.
@ Animaliak eta landareak ezagutzeko interesa izan dezaten motibatu.
e Beste izaki bizidunekiko eta ingurumenarekiko errespetua eta babesa sustatu.

4. PROGRAMAREN DESKRIBAPENA

Programaren planteamendu orokorra honakoa da:
4.1. BISITAAURRETIK

Bisita egin aurretik, ikastetxean ariketa batzuk egiteko aukera ematen zaie ikasleei. Aukerakoak
dira, baina ikasleentzat bisita deigarriagoa izan dadin eta probetxu gehiago atera dezaten
gomendagarriak dira. Ariketa hauetan gaiaren sarrera egiten da, lehenagotik dituzten ezagutzak
baloratu, bisitaren motibazioa landu eta bisitan ikusiko dutenaren inguruan gutxieneko
ezagutzak izan ditzaten laguntzen da.

Pospoloren ipuin irudiztatuaren laguntzarekin, PowerPoint formatuan aurkeztuta, irakasleak
Salburuako hezegunearen sarrera egin ahal izango die ikasleei, modu erraz baten zer den eta
nortzuk bizi diren bertan azalduz, Pospolo eta bere familiaz aparte, Pospolo ezagutzera ikasleei
gonbidatuz eta suspertuz, Salburuarako bisitan lagunduko diena, neguan nolakoa den erakutsiz.
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I. Eranskinean PowerPointa eta irakaslearen gidoia atxikitzen da.

Ekintza gehigarri bezala ikasleei eman ahal zaie uretako hegaztien irudiak (ahateak, antzarak,
kopetazuriak,...) edo hezeguneen paisaiak koloreztatu ditzaten eta ikasgela dekoratu dezaten.
Baita Salburuako argazkiak urtaro desberdinetakoak erakutsi ahal zaie ere.

4.2. BISITAREN GARAPENA

“Pospoloren abenturak” ipuina aktibitatearen gida-hari moduan funtzionatzen du, ipuinaren
parteak bisitaren toki ezberdinetan kontatuz.

4.2 1. Sekuentziazioa

Programa udazkeneko azken partean / negu hasieran egiten da, eskola orduetan, abenduan
eta urtarrilean 2,5 ordu irauten du eta bertatik 20’ hamaiketakorako gordetzen da.

Ikasle taldea hiru azpitaldetan banatzen da, jarduera berdinak egingo dituztelarik baina ordena
ezberdinean 3 tokitan txandakatuz:

e Duranzarra urmaelera arte ibilaldia. Ikasleak neguan Salburuako hezegunearen harreman
zuzena jasotzeko aukera ematen duen ibilaldi txiki bat da. Eguraldi txarra egitekotan, Atarian
hainbat gela daude prest ekintzak egiteko ordezko moduan.

e Tailer-gela, mahai eta aulkiekin egokitua, marraztu, margotu, moztu eta benetako habiak
behatu ahal izateko.

e Haur-gela, bola piszina batekin egokituta, funtzio ludikoagoa daukana.

| 1. azpitaldea 2. azpitaldea 3. azpitaldea _
10:00 — 10:00
HAUR GELA
] AMAIKETA ]
11:00 — — 11:00
= HAUR GELA O
12:00 |  HAUR GELA - 12:00

Azpitaldeen errotazioen diagrama



4.2.2 Burutu diren jarduerak eta edukiak

LEKUA
HARRERA

IBILBIDEA

TAILER-GELA

HAUR-GELA

EKINTZAK
Aurkezpena

EDUKIAK

Ongietorria eman,
azpitaldeak antolatu,
aurretiko ezagutza
maila baloratu

METODOLOGIA
Galderak — erantzunak

Biziduna edo

Izaki bizidunak

Ingurunearen behaketa

bizigabea? bizigabeetatik Galderak — erantzunak
desberdindu
Pospoloren Abestuz ikasi Kantua / Mugimendua /
abestia Keinuak
Sorginkeria Animalia eta Jokoa
Animaliak edo landareen artean
landareak? desberdindu
Pospolo eta Lertxun Animalien behaketa.
Artea! hauskararen eta Koloreztatzea
basahatearen arteko
desberdintasunak eta
antzekotasunak
Bakoitza Animaliak bizitzeko Animalien inprimatzea

dagokion lekuan

dituzten beharrak.
Animalia basati eta
etxekoen artean
desberdindu.

tanpoien bitartez tamaina
handiko mural baten.

Salburua zaindu

Gure ekintza batzuk

Irudien bidez irudikatutako

dezagun! Salburuan eragin hainbat ekintzen behaketa
negatiboak dituztela | eta analisia.
ulertzea.
Pospoloren Lertxun, Zozo eta Tamainen, materialen,
habia ... Buztanikararen koloreen, kantitateen,...
benetako habien behaketa eta konparazioa
behaketa. Eta
bakoitzaren
arrautzak.
Animalien Animaliak soinuen Entzumenaren erabilera
soinuak bidez ezagutu. sustatu. Soinu batzuen
esanahia ezagutu.
Bola-piszina Haur-gelako Jokoa

instalazioetaz gozatu.
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Aktibitateen iraupenen diagrama

LEKUA EKINTZA IRAUPENA ERABATEKO IRAUPENA

HARRERA

IPUINA

11 10 GUZTIRA:
2 ORDU
TAILER GELA T2 10 45’ 30MIN
T3 10
T4 10
IPUINA 5
HAUR-GELA Al 15 40’
A2 20
Hamaiketakoa 20’

4.3. BISITA ONDOREN

Laburpen moduan, Salburuan ikusitakoa gogorarazteko eta ebaluazioa moduan
planteatutako helburuak bete diren egiaztatzeko, ipuinarentzako hiru amaiera ezberdin
proposatzen dira kolorezko irudiekin hornituta PowerPoint formatuan. |kasleak gehien
gustatzen zaien amaiera aukeratu dezakete eta besteei azaldu zergatik aukeratu duten
hori. Baita amaiera ezberdin bat asmatu dezakete. Txikienentzako irakasleak aukeratu
dezake hiru amaieren artean bat. Eta bukatzeko, aukeratutako amaiera ikasleek marraztu
dezatela proposatzen da eta Atarira bidaltzea. Jasotako marrazkiak (www.ataria.es)
webgunean zintzilikatuko dira eta bertako tailer-gelako panel batean ikusgai jarriko dira.

Il. eranskinean ipuinaren bigarren eta azken partea atxikitzen dira, irakaslearentzako
gidoiarekin batera.



5. EDUKIAK

5.1. EDUKI KONTZEPTUALAK

Izaki bizidunak eta bizigabeak.

Animaliak eta landareak.

Animaliak bizitzeko dituzten beharrak.

Etxeko animaliak eta basatiak.

Izaki bizidunen ezaugarri orokorrak: lzaki bizidun mota ezberdinak,
desberdintasunak eta antzekotasunak, animalien soinuak.

Salburua urtaroekin batera aldatzen da. Salburua neguan.

Pertsonak eta Salburua: harreman onuragarriak, harreman kaltegarriak.

5.2. PROZEDURA EDUKIAK

Abestiak buruz ikasi.

Fikziozko kontaketak ulertzea (ipuinak) eta fikziozko elementuak banetazkoekin lotzea.
Animalien soinuak imitatzea.

Ingurunea, paisaia, animaliak eta landareak behatzen ikasi.

Natura denborarekin eta urtaroekin batera aldatzen dela ulertzea.

Naturaz gozatu zentzumen desberdinekin: entzumena, ukimena, ikusmena,...

5.3. JOKABIDE EDUKIAK

Izaki bizidunekiko eta paisai naturalekiko interesa eta jakin-mina sustatzea.
Animaliak, landareak eta bizi diren lekuak ezagutzea eta errespetatzea.
Animalien (maskoten) eta etxeko landareen zainketaz arduratzea (dagokien mailan).
Beste pertsonen gustuak eta iritziak errespetatzea.

Kanpoan eta naturarekin harremanetan egiten diren ekintzetaz gozatzea.
Natura-guneak zaintzen eta mantentzen lagundu.
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6. HLE-AREN APLIKAZIOA

“Pospoloren abenturak” proiektu independente bat da, baina beti ere Hezkuntzarako Lege
Organikoaren (Maiatzaren 3ko 2/2006 Hezkuntzarako LEGE ORGANIKOA) aplikazioa eta
Eusko Autonomia Erkidegoaren irakurketari aplikatuta bete da.

Curriculumak zehazten dituen edukiekin bat dator, hezkuntza maila bakoitzari dagokiona
eta oinarrizko gaitasunak betetzeko helburuarekin.

a) Arloa: Inguruneko ezagutza

b) Gaia: “Pospoloren abenturak”

c) Maila: Haur Hezkuntza

d) Proposamenaren testuingurua:

Hezeguneak ekosistema oso bereziak dira, funtzio garrantzitsuak betetzen dituztenak,
hauetako asko ezinbestekoak: euriaren ura biltzen dute, gorde, iragazi eta araztu egiten
dute, akuiferoak betetzen dituzte eta aniztasun biologiko handiko euskarri bezala
funtzionatzen dute. Gainera, balio kultural oso garrantzitsu bat gordetzen dute, antzinatik
gizakiak bertan bizitzeko aukeratu duten lekuak direlako eta balio ekonomiko handikoak
dira eskaintzen dituzten produktu ugariengatik. Hala eta guztiz ere, lehorketen, kutsaduren
eta ekosistema emankor eta oparo hauek suntsitu dituzten beste ekintzen biktimak izan
dira. Ingurune paregabeak eta interes handiko hezkuntza baliabideak dira mota guztietako
publikoarentzat, baina bereziki txikientzat. Ingurune mota hau ezagutzea, bertan ematen
diren prozesuak ulertzea eta harekin lotura afektiboak sortzea beharrezkoak dira
etorkizuneko kudeatzaile, politiko, enpresari eta biztanleek altxor natural hauek modu
egokian babestu, zaindu eta kudeatu ditzaten

e) Oinarrizko gaitasunak

1) Zientzia, teknologia eta osasun kulturarako gaitasuna

2) lIkasten ikasteko gaitasuna

3) Matematikarako gaitasuna

4) Hizkuntza komunikaziorako gaitasuna

5) Informazioa tratatzeko eta teknologia digitala erabiltzeko gaitasuna
6) Gizarterako eta herritartasunerako gaitasuna

7) Giza eta arte kulturarako gaitasuna

8) Norberaren autonomiarako eta ekimenerako gaitasuna



*Jardueren araberakoa:

LEKUA EKINTZA ID
AURRETIKO | Pospoloren abenturak A1
EKINTZA (1. Power Pointa)
Biziduna edo bizigabea? 11
IBILBIDEA Pospoloren abestia 12
Sorginkeria: animaliak ala 13
landareak?
s Pospolo eta Lobato! TG1
g TAILER | Bakoitza dagokion lekuan TG2
GELA | salburua zaindu dezagun! TG3
Pospoloren habia ... TG4
HAUR Animalien soinuak HG1
GELA Bola-piszina HG2
_| ONDORENGO | Pospoloren abenturak o1
EKINTZA (2. Power Pointa)

*Gaitasunen araberakoa:

1. .- Zientzia, teknologia eta osasun kulturarako gaitasuna

Bizitzaren eta giza jardueren euskarri den espazio fisikoa behar bezala hautematea, bai eskala

A1, 11,12,13, TG1, TG2, TGS, TG4, HG1, HG2, O1

handitan, bai gertuko ingurunean.

Zer-nolako eragina duen ingurunean pertsonen presentziak, asentamenduak eta jarduerak,
pertsonek zer aldaketa egiten dituzten ingurunean, eta aldaketa horien ondorioz zer paisaia

sortzen diren.

Garrantzi handikoa dela garapenaren onurak gizaki guztiengana helaraztea, natura-baliabideen
kontserbazioa bermatzea, eta mundu mailako elkartasunari eta belaunaldien arteko

elkartasunari eustea.
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2. Ikasten ikasteko gaitasuna
A1,12,13, TG1, TG2, TG3, TG4, HG1, HG2, O1

Ikasteari ekiteko eta gero eta eraginkortasun eta autonomia handiagoz ikasten jarraitzeko,

betiere, ikaste-jarduera hori norberaren helburuei eta premiei egokitzen bada.

Informazioa banaka edo elkarlanean lortzeko trebetasuna izan behar du ikasleak, eta, bereziki,

informazio hori norberarentzako jakintza bihurtzea.

3. Matematikarako gaitasuna

TG4
Zenbakiak, horien oinarrizko eragiketak, matematika-sinboloak eta matematikako adierazpen
eta arrazoitze moduak erabiltzeko eta lotzea.
Eguneroko bizitzako eta laneko arazoak konpontzea.

4. Hizkuntza komunikaziorako gaitasuna

11,12, 13, TG1, TG2, TG3, HG1, HG3, O1
Hizkuntzaren erabilera, bai ahozkoa zein idatzizkoa, bai errealitatea adierazi, interpretatu eta
hura ulertzeko egindakoa, bai jakintza eraikitzeko eta komunikatzeko egindakoa, bai eta
pentsamoldea, emozioak eta jarrerak antolatu eta norberak erregulatzeko egindakoa.
Informazioa bilatzeko, biltzeko eta prozesatzea; hala, jarduera horiek lagundu egiten dute
askotariko asmo komunikatibo edo sorkuntzakoak dituzten testuak behar bezala ulertzen,
sortzen eta erabiltzen.

5. Informazioa tratatzeko eta teknologia digitala erabiltzeko gaitasuna

6. Gizarterako eta herritartasunerako gaitasuna

A1,12 , E2, E3, O1
Inguruneko balioez jabetu, horiek ebaluatu eta modu eraginkorrean eta arrazionalean
berreraiki. Lan horren bidez, balio-sistema propio bat sortu behar da, eta horiekiko
koherentziaz jokatu, erabaki bat hartzeko edo gatazka bati aurre egiteko.
Askotariko jakintzak eta trebetasun konplexuak biltzen dira, beharrezkoak gizartean parte har
dezan, erabakiak har ditzan, egoera jakinetan nola jokatu hauta dezan eta egindako hautuen
ardura har dezan.
Herritartasunaren jarduera-esparrua irizpide propioz erabiltzea, hala, bakea eta demokrazia
eraikitzen laguntzeko, eta herritarren eskubide eta betebeharrak jarrera eraikitzailez,
elkartasunez eta arduraz erabiltzeko eta betetzeko.

7. Giza eta arte kulturarako gaitasuna

A1, E3
Adierazteko eta komunikatzeko bide emango du, eta artearen eta kulturaren errealitateak eta
ekoizpenak hautemateko, ulertzeko eta horiekin aberasteko bidea.
Ekimena, irudimena eta sormenaz baliatu arte-kodeen bidez adierazteko.

8. Norberaren autonomiarako eta ekimenerako gaitasuna

A1,11,12,13,T1, T2, T3, E1, E2, E3, O1
Elkarrekin lotutako zenbait balio eta jarrera pertsonalen kontzientzia izatea eta horiek
aplikatzea.
Norberaren autonomiak eta ekimenak, sarri, beste pertsona batzuen parte-hartzea eskatzen
duenez, harremanetarako, lankidetzarako eta talde-lanerako gizarte trebetasunak izatea.



7. JARDUEEREN ETA KURRIKULUMAREN LOTURAK

LEHEN HEZKUNTZA

EDUKIAK

LEHEN ZIKLOA

1. EDUKI MULTZOA:

INGURU FISIKO ETA
NATURALEKIKO
INTERAKZIOA

Leku desberdinetako esplorazioa
eta behaketa beraietan dauden
objektuetan ekintzen bidez. Hitz
egitea sentsazioak aurkitzeko,
eta hauen ezaugarri eta
erabilgarritasunak.

12, 13, P2

Jokoen erabilera inguru fisikoan
azalduta. Esanahien eta
ezagueraren eraikuntza inguruaren
ekintzen bidez.

11,12, 13, TG1, TG2, TG3, HG1

Naturaren osagaiak eta beste
fenomeno naturalak ikusteko
interesa. Ezaugarri batzuen
identifikazioa.

A1, 12, TG1, TG2, HG1

Kuriositatea, errespetua eta animali
eta landarekiko zainketa; beraiengan
duten ekintzen efektu batzuk
aurreratzea.

11,12, 13, TG3

2. EDUKI MULTZOA:
BIZITZA BESTEEKIN

Jokoen ekintzetan parte hartzea eta
rol desberdinak hartzea, bere inguru
sozialeko ulermenean hasteko.

13

Ekintzen iniziatiba eta parte hartzea.

11, 12, 13, Al1

BIGARREN ZIKLOA

2° EDUKI MULTZOA:

NATURARI
GERTURATZEA

Izaki bizidunak eta naturan dauden

beste elementu batzuk identifikatzea:

harriak, errekak, zubiak,...

12, 13

Behaketa, bereizketa eta animalien
eta landareen klasifikazioa egitea
beraien ezaugarri fisiko eta
funtzionaletan oinarrituta.

12,13, TG1, TG2, HG1

Kuriositatea, interesa eta natura
eta izaki bizidunekiko errespetua.
Kontzientzia hartzea gizakia duen
arduran bere zainketan eta kritiko
izatea inguruan egiten diren ekintza
txarrekin.

11,12, 13, TG1, TG2, TGS,
HG1, O1

Naturarekin harremana daukaten
ekintzekin interesa sortu.
Osasunerako eta ongizaterako ze

garrantzia duten baloratzea.

A1, 11,12, 13, TG3
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BERE BURUA EZAGUTZEA ETA AUTONOMIA

PERTSONALA
LEHEN HEZKUNTZA EKINTZAK
EDUKIAK
LEHENENGO ZIKLOA
_ | Bere jarreran interakzio sozialen
1. EDUKI MULTZOA: dauden jarraibideak txertatzea. 1,13
IDENTITATE Mailakako koordinazi t i
PERTSONALAREN ailakako koordinazioa eta gorputz
kontrola, mugimendu globala 13
ESNATZEA : :
sartuta dagoen ekintzetan, izatea
2. EDUKI MULTZOA: | Parte hartzeko interesa eta
ONGIZATE kolaborazioa, nagusi baten
PERTSONALA konpainian, eguneroko bizitzan 11, 12, 13, TG1, TG2, TG3, HG1
ETA EGUNEROKO | dauden ekintzekin erlazionatuta
BIZITZA (ipuinak entzun, ibili...)
BIGARREN ZIKLOA
Jokoaren arauak ulertzea eta
onartzea. Baloratzea bere beharra 11,12, 13
2. EDUKI MULTZOA: | eta parte hartzea erregulatzea.
JOKOA ETA Donuaren adaptazioa eta
MUGIMENDUA objektuaren ezaugarriei moldatzea,
. ) . . 13, O1
beste aldetik, ekintzei eta egoerei
moldatzea.
Jarrita dauden jokabideen
4. BLOKEA: arauak onartzea eta baloratzea
ZAINKETA beraien egunejr_oko gklntzetan 11, 12,13, TG1, TG2, TG3, HG1
PERTSONALA ETA | erregulatzeko: janariak, atsedenak,
OSASUNA garbitasuna eta lekualdaketa. Bere
bete beharren mailakakoa izateko.




HIZKUNTZAK:

KOMUNIKAZIOA ETA IRUDIKAPENA

LEHEN HEZKUNTZA

EDUKIAK

LEHENENGO ZIKLOA

EKINTZAK

1. EDUKI MULTZOA:

Ulermenaren etengabeko garapena eta
hitzezko hizkuntzaren espresioa eguneroko
bizitzaren egoeretan errealitatea izendatzeko,
beharrak eta sentimenduak komunikatzeko,
esperientziak gogoratzeko eta bakoitza bere
jokabide eta besteena erregulatzeko medio.

11,12, 13, TG1, TG2,
TG3, HG1

HITZEZKO
KOMUNIKAZIOA

Irudien interpretazioa eta forma
desberdinetako irudiak desberdintzen
hastea. (marrazkiak, zenbakiak, idatzizko
hizkuntza,...)

A1, HG2, HG3, O1

Entzute eta testu desberdinetako oroipenean
atentzioa eta interesa izatea: ipuinak,
poesiak, abestiak, errimak, aho-korapiloak,
asmakizunak, deskribapenak...

11,12, 13, TG1, TG2,
TG3, HG1

2. EDUKI MULTZOA:
KOMUNIKATZEKO

Plastika espresioarekiko interesa eta berezko
eta besteenganako ekoizpenen errespetua.

A1, TG1, TG2, O1

BESTE ERA
BATZUK: PLASTIKA,
MUSIKALA ETA
GORPUTZARENA

Ahotzaren, gorputza beraren, egunerako
objektuen, eta musika instrumentuen
posibilitate soinudun esplorazioa.

11, TG2, HG1

BIGARREN ZIKLOA

1. EDUKI MULTZOA:

Hitzezko testu errazen ulermena:
deskripzioak, kontaketak, ipuinak, abestiak,

11,12, 13, TG1, TG2,
TG3, HG1

HITZEZKO errimak, esaera zaharrak, asmakizunak...
HIZKUNTZA: Entzutea. k o alobal .
ENTZUN, HITZ EGIN S ZLJ:. ea, ?‘nbpr’?SIE globa ak, memgrlfazloa, " HG
ETA SOLAS EGIN | @bestien zati batzuk, ipuinak, poesiak edo ,
errimak errezitatzea.
Plastika produkzioen burutzea materialekin
3. EDUKI MULTZOA: | eta teknika desberdinekin. TG1,71G2, O1
HIZKUNTZA Ahotz soinuaren , gorputzaren, materialaren
ARTISTIKOA eta eguneroko objektuen, eta musika 1, TG1, TG2
instrumentuen posibilitateen esplorazioa.
4. EDUKI MULTZOA: | Ametzezko edo errealitateko egoeren
GORPUTZ errepresentazioa eta pertsonaiak jolas HG3, O1
HIZKUNTZA sinbolikoaren bitartez.
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8. EBALUAZIOA

8.1. IKASLEAREN EBALUAKETA

Edukien eta gaitasunen barneratzearen ebaluaketa ondorengo ardatzak kontutan izanik
egingo da:

° Atariako harrera gunean egingo den galdera-erantzun jardueran zehar baloratuko
dira ikasleriaren aurre-ezagutzak, espero dituzten jakintzak eta euren esperientziak.

e Bisitaldia amaitu ondoren, galdera-erantzun metodoa erabiliz, landutako edukiak
berrikusiko dira; era berean, ezagutzen (izaki bizidunak — bizigabeak, animalia —
landareak,...) eta gaitasunen (ingurunearen behaketa, ikusmena ez den beste
zentzumenak,...) ere baloratuko dira.

°® Ondorengo ikasgelako jardueretan, ipuinarentzako amaieraren hautaketa, batez
ere ikasleen ingurumenarekiko eta izaki bizidunekiko sentsibilizazio eta
kontzientziazio mailarekin erlazionatutako hainbat faktore kontuan hartu behar dira.

o Ikasleriaren jarrera aldaketa ebaluatzea zail ikusten da programak duen denbora
motzagatik eta, azken finean, helburua epe luzerako jarrera hobekuntza delako.

Jarduera hau hezkuntza prozesu orokorrerako ekarpen bat gehiago da beste
bizipen eta jakintza esperientzien artean.

8.2. IRAKASLEAREN ALDETIKO EBALUAKETA
Irakasleak fitxa baten bidez ebaluatuko dituzte programan zehar landutako edukiak,
bisitaren antolaketa eta erabilitako pedagogia. Hautazkoa da, baina ildo honetan

irakasleriaren laguntza asko eskertzen da proiektuaren hobekuntzan jarraitzeko.

Irakaslearen ebaluaketa fitxa Ill. eranskinean atxiki da.

8.3. BARNE EBALUAKETA

Programa burutzen duen hezitzaile taldeak eguneroko auto-ebaluaketa egiten du
jardueren amaieran, betiere topa ditzaketen hobekuntzarako proposamenak barneratuz.



9. INFORMAZIO OSAGARRIA

9.1. SALBURUA ETA ATARIARI BURUZ
www.ataria.es
http://blogs.vitoria-gasteiz.org/ataria/
www.vitoria-gasteiz.org/anilloWeb

9.2. LOTUTAKO GAIEI BURUZ
www.ramsar.org
www.vitoria-gasteiz.org
www.vitoria-gasteiz.org/cea
www.birdingeuskadi.net

www.euskalnatura.net
www.biodiversidadvirtual.org

10. ERANSKINAK

10.1. I. ERANSKINA: | POWER-POINTA ETA IRAKASLEARENTZAKO GIDOIA

Ikasleekin Salburuako bisita aurretik ikusteko eta lantzeko
Power-Pointa

10.2. Il. ERANSKINA: Il POWER-POINTA ETA IRAKASLEARENTZAKO GIDOIA

Ikasleekin Salburuako bisita ondoren ikusteko eta lantzeko
Power-Pointa

10.3. lll. ERANSKINA: IRAKASLEAREN EBALUAZIOA

llrakasleei zuzendutako ebaluazio fitxa, programa osoan zehar egindako
jarduera ezberdinen balorazioa biltzeko helburuarekin.
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Power Point 01 - Gidoia
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1. PANTAILA

Bazen behin Salburua izeneko parke bat, urmaelez

basoez eta =zelaiez osatutakoa, non animalia eta
landare asko bizi ziren.

2. PANTAILA

Otsaileko egun batean, Pospoloren amak eta aitak
Salburuko urmaeletan elkar ezagutu zuten eta beraien
habia zuhaitz tontor batean egitea erabaki zuten.

3. PANTAILA

Amak lau arrautza jarri zituen. Asteetan zehar,
Pospoloren gurasoak arrautzak berotu zituzten eta
bat-batean, arrautza bat mugitzen hasi zen.




4. PANTAILA

Gurasoak bere lehen kumea arrautzatik nola ateratzen
zen begira gelditu ziren; eta honi Pospolo izena jarri
zioten, hanka luze eta finak zituelako eta pospolo baten
itxura zuelako.

5. PANTAILA

Hurrengo orduetan bere anai-arrebak jaiotzen hasi ziren.
Bere anai-arrebak ikusterakoan Pospolo konturatu zen
bere gurasoen antzik ez zeukatela, beste kolore bat zuten
eta luma desberdinak zituzten. Bere amak azaldu zion
lertxun guztiak jaiotzerakoan marroi kolorekoak direla eta
handi egiten diren heinean koloreak aldatu eta buruko
lumak ateratzen zaizkiela.

Pospolo jaiotzen lehena izan zen, baita Salburuko
sekretuetaz jabetzen ere.
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IPUINAREN HIRU AMAIERAK

6. PANTAILA

Behin batean Salburuan zerbait arraroa gertatu zen.
Jende pila bat agertu zen, laneko jantziekin, eta zarata
handia egiten hasi ziren tresna erraldoi batzuekin.

7. PANTAILA

Pospolo oso beldurtuta egon arren, beraiengana joaten
ausartu zen, eta bertan zegoen langile bati galdetu zion
zertan ari ziren. Erantzuna garbia izan zen:

- Urmaelak lehortuko ditugu, zuhaitzak moztuko
ditugu, eta hemendik aurrera Salburuan auzo berri
bat eraikiko dugu etxebizitza askorekin eta, beno,
parke txiki eta polit batekin.

Pospolo hegan joan zen Salburuan bizi ziren beste
animaliei guztiei gertatutakoa azaltzera eta honako hau
gertatu zen:

8. PANTAILA (1. Amaiera)

Salburuko animalia guztiak elkartu ziren eta egoera
honi nola aurre egin pentsatzen hasi ziren: batzuentzat
borrokatzea zen aukerarik onena, makinei aurre
egitea, beste batzuek gizakiekin hitz egin behar zutela
esan zuten. Horrela gizakiak ulertuko zuten Salburua
izaki bizidun askoren etxea zela. Baina azkenean
animaliek, Salburutik ihes egitea erabaki zuten,
beraien etxeak utziz..




9. PANTAILA (1. Amaiera)

Basurdeek, beraien artean Elurdek, gertuko basora ihes
egingo zutela erabaki zuten. Aizpea eta beste ahateak
errekarantz joan behar ziren.... Animalia bakoitza
bizitzeko toki baten bila hasi zen eta Pospolok gauza bera
egin behar izan zuen.

Denbora gutxira Salburua ez zirudien izan zen lekua.
Animaliak nekez irauten zuten bizirik eta ez zegoen
lehen zeuden basoen arrastorik. Tamalez, Salburua
etxez josita zegoen.

Pospolo eta bere lagunak ez zuten inoiz elkar gehiago
ikusi eta beti gogoratu zuten zein zoriontsuak izan ziren
Salburuan.

10. PANTAILA (2. Amaiera)

Pospolok gertatuko guztia beste animaliei kontatzen ari
zenean, Salburua ezagutzera etorri zen ume-talde bat
handik pasatu zen. Animaliak oso gogoko zituzten eta,
animaliak konturatu gabe, isil-isilik haiengana hurbildu
ziren hobeto ikusteko. Gertatzen ari zen guztia entzun
eta animaliak Salburutik ihes egin beharko zutela
jabetu ziren.

11. PANTAILA (2. Amaiera)

Umeek beren lagunei gertatutakoa kontatzea erabaki
zuten. Horretarako beren ikastetxeetara joan eta denon
artean pankartak egiten hasi ziren, Salburuan zer ari zen
gertatzen jende guztiak jakin zezan. Beren gurasoei,
irakasleei, lagunei,... kontatu zieten. Taldeka banatu eta
pankartekin Salburuako sarreran jarri ziren jende guztiak
ikus zezan.

Heldu batzuek ez zieten kasurik egin, baina beste
batzuek bai eta azkenean parkeko lanak gelditzea lortu
zuten. Salburua lehen bezala izaten jarraituko zuen,
animaliaz eta landarez jositako eremua.
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12. PANTAILA (3. Amaiera)

Pospolo beste animaliengana itzuli zen eta gertatutakoa
azaldu zien. Animalia guztiak izugarri ikaratu ziren
beren etxea suntsituta geratuko zirela pentsatzerakoan.
Denok ados zeuden makinen kontra borrokatu behar
zutela, Salburuatik betirako urruntzeko asmoz.

Langileek beraien makina suntsitzaile eta indartsuen
gainean igota, bertan zeuden animaliei ez zieten
erreparatu. Eta animaliak une egokian baztertu izan ez
baziren, harrapatzeko zorian egon ziren. Sekulako
iskanbila horrekin ume batzuk hurbildu ziren bertara.

13. PANTAILA (3. Amaiera)

Animaliak umeak ikusterakoan, laguntza eskatu zieten.
Umeak animalien alde jarri eta lagun gehiagori deitu
zuten. Guztiak eskutik helduta giza kate bat osatu
zuten makina guztiak inguratuz. Langileak beldurtu
egin ziren eta lanarekin jarraitzea ezinezkoa zenez ihes
egin zuten Salburuatik.

Iskanbila hain handia izan zen, non hiriko biztanle
guztiak gertatutakoaz berri izan zuten. Eta handik
aurrera Salburua gehiago zainduko zutela erabaki
zuten, berriro gerta ez zedin.
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Educacion Infantil
Haur Hezkuntza
irakaslea-profesor/a

EVALUACION DE LOS/AS PROFESORES/AS

DATA/FECHA:.‘...".....‘.‘....‘..O‘..‘...‘.‘....‘.‘....‘..O‘..‘...‘......‘.‘....‘.‘....‘..O‘..‘...“.....‘.‘....‘.‘

IKASTETXEA/CENTRO EscoI-AR:o.co.o'o.coooco..oooco.ooooco.o'ooco.0.o.coooco..oooco..oooco.ooooco..'o.co..
ARDURADUNA/RESPONSABLE:O...‘...‘.‘....‘.‘....‘.‘O...‘...".....‘.‘....‘.‘....‘.‘O...‘...“.....‘.....

NIVEL/MAILA:.oo.co.ooo.coooco..oooco..oooco.C'o.coooco..oooco..oooco.ooooco.0'o.coooco..oooco..oo.co.ooo.co.o'o.co.

Nola baloratzen duzu... ¢Como valoras....

1 |- jardueraren antolaketa?
.. la organizacién de la actividad?

2 | ... lekuaren egokitasuna programaren beharretarako? 1 2 3 4 5
.. el lugar? 5Se ajusta a las necesidades del programa®

3 |- hezitzaileen lana ¢
.. la labor de los/as educadores/as?

A4 | ... curriculumarekiko egokitasuna?
.. la adecuacién de la actividad a los curriculos?

5 ... ekint zaren edikuake

.. los contenidos de la actividad?

6 |- ikasleen aldez aurreko ezagutzake Aintzat hartzen dira® 9 3 4 s
.. los conocimientos previos del alumnado? Se ha tenido en cuenta®

7 | ... aktibitatearen denboralizazioa? Egokia da? 1 2 3 4 s
... la temporalizacion de la actividad? Es adecuada®

Eragina izan du ekintzak hurrengo helburuak lortzeko?

sla actividad ha contribuido a que los escolares.....

g |Ingurumen-arazoak ezagutzea
.. reconozcan los problemas ambientales de su entorno?

O | Taldelan baloratzea, jarrera solidarioak hartzea ... 1 o 3 4 5
... valoren el trabajo en equipo, adopten actitudes solidarias, efc.?

10 | Ingurugiro zaintzeko jarrera eta ohitura egokiak hartzea.
... adopten habitos y conductas favorables a la conservacion del medio

ambiente?
Hurrengo urtean parte harizeko prest izango zinateke? BAI EZ
sEstarias dispuesto a participar el préximo afio? Sl NO



ALDERDI SENDOAK/ FORTALEZAS DE ESTA ACTIVIDAD:

[

-

ALDERDI AHULAK/ DEBILIDADES DE ESTA ACTIVIDAD:

[

-

IRADOKIZUNAK /SUGERENCIAS:

[
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