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1. PRESENTACION

El programa educativo “Las aventuras de Pospolo” dirigido al alumnado de entre 3 y 6 anos tiene
como protagonista a Pospolo, una cria de garza real que vive en Salburua. Esta ave sera la
encargada de ir mostrandoles de una forma amena y divertida, como es el humedal de Salburua,
quiénes viven alli, por qué es importante y qué podemos hacer para cuidarlo y conservarlo.

2. DESTINATARIOS

Los objetivos y contenidos didacticos de este programa estan adaptados a los curricula de
los/as alumnos/as que cursan Educacion Infantil.

Pero ademas, el programa también puede ser realizado por otros grupos especificos (ludotecas,
campamentos...) que deseen completar su educacion con los contenidos aqui presentados.

3. OBJETIVOS

Los principales objetivos a conseguir son:

« Descubrir, investigar, sentir, explorar, entrar en contacto directo con la naturaleza.

« Motivar a los escolares para que se interesen por conocer espacios naturales,animales y
plantas.

« Fomentar el respeto y cuidado hacia otros seres vivos y hacia el entorno.

4. DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El planteamiento general del programa es el siguiente:
4.1. ANTES DE LA VISITA

Se ofrece la posibilidad de realizar, en el centro escolar, unas actividades previas con los/as
alumnos/as. Son opcionales, pero aconsejables para que los escolares perciban de una
manera mas atractiva la visita y puedan sacar un mayor provecho de la misma. En estas
actividades se introduce el tema, se valoran los conocimientos previos, se trabaja la
motivacion de la visita y se ayuda a que los escolares adquieran unos conocimientos minimos
sobre lo que van a visitar.

Con apoyo del cuento ilustrado de Pospolo, presentado en formato power-point, el/la
profesor/a introduce a los escolares en el humedal de Salburua, invitando y animandoles a ir
a conocer a Pospolo, quien les acompafa en su visita a Salburua, mostrandoles cémo
es en invierno.
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El anexo | se corresponde con el power-point 1 y el guidn para el profesor.

De forma complementaria se puede facilitar a los escolares dibujos de aves acuaticas (patos,
gansos, fochas,...) o paisajes de humedales para que los coloreen y decoren la clase. También
se les puede mostrar fotografias de Salburua en diferentes épocas del afio.

4.2. DESARROLLO DE LA VISITA

El cuento “Las aventuras de Pospolo” funciona como hilo conductor de la actividad, narrandose
diversas partes del mismo en las diferentes areas.

4.2.1. Secuenciacion

El programa se realiza a finales del otofio, principios de invierno, en horario lectivo, entre los
meses de diciembre y enero. Se desarrolla durante 2,5 horas y 20’ de ese tiempo se destinan
al almuerzo.

El grupo de alumnos/as se divide en 3 subgrupos, que realizan las mismas actividades pero en
diferente orden, rotando en 3 areas:

« ltinerario hasta la balsa de Duranzarra. Es un paseo corto que permite a los escolares entrar
en contacto directo con el humedal de Salburua en invierno. En caso de mal tiempo, en Ataria
se dispone de salas para realizar las actividades de forma alternativa.

« Aula-taller, acondicionada con mesas y sillas, donde poder dibujar, pintar, recortar, llevar a
cabo observacion de nidos reales.

« Aula infantil acondicionada con una piscina de bolas de funcién Iudica.

12 Subgrupo 22 Subgrupo 32 Subgrupo

10:00 | — 10:00

TALLER AULA INFANTIL
A L M U E R 2z O

11:00 |— — 11:00
TALLER AULA INFANTIL ]
12:00 4 AULA INFANTIL - TALLER — 12:00

Diagrama de rotaciones de subgrupos




RECEPCION

ITINERARIO

AULA TALLER

AULA
INFANTIL

ACTIVIDADES

Presentacion

4.2.2 Actividades a desarrollar y contenidos a trabajar

CONTENIDOS

Dar la bienvenida,
organizar los
subgrupos, valorar
el nivel de conoci-
mientos previos.

METODOLOGIA

Preguntas -
respuestas

Observacion del

. . : Diferenciar
¢,Con vida o sin . entorno.
. seres vivos de
vida? ) Preguntas -
inertes.
respuestas
L Canto /
La cancién de Aprender Movimientos /
Pospolo cantando.
Gestos
Encantamiento . .
- Diferenciar entre
sanimales o Juego

plantas?

animales y plantas.

iVamos a cuidar
Salburua!

Comprender que
algunas de nues-
tras acciones tienen
efectos negativos en
Salburua.

Observacion y ana-
lisis de acciones di-
versas representa-
das mediante
dibujos.

Cada cosa en su
sitio

Necesidades de los
animales para vivir.
Diferenciar entre
animales salvajes y
domésticos.

Impresién de anima-
les mediante tampo-
nes en un mural a
gran tamafio.

El nido de
Pospolo es...

Visualizacién de
nidos reales de
garza, mirlo comun
y lavandera. Y sus
respectivos huevos.

Observacion y
comparacioén de
tamanos, materiales,
colores,
cantidades...

No ensuciemos las

balsas

Comprender que
nuestras accio-
nes influyen en la
conservacion de
Salburua

Recogida de basura
en la simulacion de
una balsa

jPospolo y Lobato!

Diferencias y simili-
tudes entre la garza
real y anade real.

Observacion de ani-
males. Colorear.

Los sonidos de los

animales

Identificar los ani-
males por medio de
sonidos.

Fomentar el uso del
sentido del oido.
Conocer los signi-
ficados de algunos
sonidos.

La piscina de bolas

Disfrutar de las ins-
talaciones del aula
infantil.

Juego.
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Diagrama con la duracion de las actividades

AREA ACTIVIDAD DURACION
RECEPCION

Cuento TOTAL: 2H 30MIN
AULA T1- Cada cosa en su sitio 10 40
TALLER T2- El nido de Pospolo es... 10
T3- No ensuciemos las balsas 10
T4-jPospolo y Lobato! 5
AULA Cuento 5 40°
INFANTIL Al-Los sonidos de los animales 15
A2-Piscina de bolas 20
Almuerzo 20’

4.3. DESPUES DE LA VISITA

A modo de resumen final, para recordar lo visto en Salburua y como evaluacién para
comprobar si se han cumplido los objetivos planteados, se proponen tres finales para el
cuento ilustrados con dibujos a color en formato power-point. Los escolares pueden elegir
el final que mas les guste, y explicar al resto por qué lo han elegido. También pueden
inventarse otro final diferente. Para los mas pequenos el/la profesor/a puede elegir
directamente una de las tres opciones. Se propone que los escolares dibujen el final
elegido y que los envien a Ataria. Los dibujos recibidos se colgaran en la pagina web
(www.ataria.es) y se expondran en un panel en el aula-taller del centro.

En el anexo Il, se incluye la segunda y ultima parte del cuento, junto con el guién para el/la
profesor/a.




5. CONTENIDOS

5.1. CONTENIDOS CONCEPTUALES

Seres vivos y seres inertes.

Animales y plantas.

Necesidades de los animales para vivir.

Animales domésticos y salvajes.

Caracteristicas generales de los seres vivos: distintos tipos de seres vivos,
diferencias y semejanzas, los sonidos que emiten los animales.

Salburua cambia con las estaciones. Salburua en invierno.

Las personas y Salburua: relaciones beneficiosas y relaciones perjudiciales.

5.2. CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

Memorizar canciones.

Comprender relatos narrados de ficcién (cuentos) y relacionar los elementos
ficticios con los reales.

Imitar los sonidos que emiten los animales.

Aprender a observar el entorno, los paisajes, los animales y las plantas.
Comprender que la naturaleza cambia con el paso del tiempo y de las estaciones.
Disfrutar de la naturaleza con los diferentes sentidos: oido, tacto, vista,...

5.3. CONTENIDOS ACTITUDINALES

Despertar el interés y la curiosidad por los seres vivos y los paisajes naturales.
Conocer y respetar los animales, las plantas y los lugares donde viven.
Responsabilizarse (a su nivel) del cuidado de animales (mascotas) y plantas domeésticas.
Respetar los gustos y opiniones de las otras personas.

Disfrutar de las actividades a realizar al aire libre y en contacto con la naturaleza.
Contribuir a cuidar y conservar los espacios naturales.
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6. ADAPTACION DEL PROGRAMA A LA LOE

‘Las aventuras de Pospolo” es un proyecto independiente, pero a su vez, conforme a la
educacion reglada actual, es decir, a la Ley Organica de Educacion (LEY ORGANICA
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién) y a su adaptacién en la Comunidad Auténoma del
Pais Vasco.

Cumple asi con los contenidos fijados por el curriculum para el correspondiente nivel
educativo, y con el objetivo final de las competencias basicas.

a) Area principal: Conocimiento del entorno.
b) Tema: “Las aventuras de Pospolo”
c) Curso: Educacién Infantil

d) Contexto de la propuesta:

Los humedales son ecosistemas muy especiales, que cumplen importantes funciones,
muchas de ellas vitales: captan el agua de lluvia, la retienen, la filtran y depuran, recargan los
acuiferos, son sustento de una gran diversidad biolégica, conservan un importantisimo valor
cultural, ya que han sido los lugares que el hombre ha elegido para vivir desde tiempos
remotos, y tienen un importante valor econémico por los numerosos productos que ofrecen. Y
a pesar de todo, han sido victimas de desecaciones, contaminaciones, y otras acciones que
han destruido estos fértiles y productivos ecosistemas. Constituyen entornos inigualables y
recursos educativos de gran interés para todo tipo de publico, pero de forma muy especial para
los/as mas pequefos/as. Su conocimiento, la comprension de los procesos que en ellos se
desarrollan y el establecimiento de vinculos afectivos, son esenciales para que los/as
gestores/as, politicos/as, empresarios/as o ciudadanos del futuro sean capaces de proteger,
cuidar y gestionar adecuadamente estos tesoros naturales.




e) Competencias basicas:

Competencia en cultura cientifica, tecnolégica y de la salud

Competencia para aprender a aprender
Competencia matematica
Competencia en comunicacion linguistica

Competencia social y ciudadana
Competencia en cultura humanistica y artistica

1)
2)
3)
4)
5) Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital
6)
7)
8)

Competencia para la autonomia e iniciativa personal

*Relaciones por actividad :

AREA TITULO ID
PREVIO Humedal de Salburua en invierno | P1
;Con vida o sin vida? I1
La cancién de Pospolo 12
ITINERARIO | Encantamiento: animales o 13
plantas
< iVamos a cuidar Salburua! 14
E Cada cosa en su sitio AT1
S El nido de Pospolo es... AT2
AULA TALLER X
iNo ensuciemos las balsas! AT3
iPospolo y Lobato! AT4
Los sonidos de los animales All
AULA INFANTIL
La piscina de bolas Al2
POSTERIOR Las aventu.ras de Pospolo P2
(Power Point 2)

*Relaciones por competencia :

1. Competencia en cultura cientifica, tecnoldgica y de la salud
P1,11,12, 13, 14, AT1, AT2, AT3, AT4, Al1, Al2, P2
Adecuada percepcion del espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana,

tanto a gran escala como en el entorno inmediato.

Ser consciente de la influencia que tiene la presencia de las personas en el espacio, su
asentamiento, su actividad, las modificaciones que introducen y los paisajes resultantes.

La importancia de que todos los seres humanos se beneficien del desarrollo y de que éste
procure la conservacion de los recursos y la diversidad natural, y se mantenga la solidaridad

global e inter-generacional.
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2. Competencia para aprender a aprender
P1,11, 12,13, 14, AT1, AT2, AT3, AT4, Al1, Al2, P2

Habilidades para iniciarse en el aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas

eficaz y autonoma de acuerdo a los propios objetivos y necesidades.

Habilidades para obtener informacion, ya sea individualmente o en colaboracion, y para transformarla en

conocimiento propio.

3. Competencia matematica
AT4
Utilizar y relacionar los numeros, sus operaciones basicas, los simbolos y las formas de
expresion y razonamiento matematico.
Resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral.

4. Competencia en comunicacion linguistica

11, 12, 13, AT1, AT2, AT3, Al1
Utilizacién del lenguaje como instrumento de comunicacion oral y escrita, de representacion, interpretacion y
comprensién de la realidad, de construccion y comunicacién del conocimiento y de organizacion y
autorregulacion del pensamiento, las emociones y la conducta.
Habilidades que permiten buscar, recopilar y procesar informacion, y ser competente a la hora de comprender,
componer y utilizar distintos tipos de textos con intenciones comunicativas o creativas diversas.

5. Tratamiento de la informacién y competencia digital

6. Competencia social y ciudadana

11,12, 13, 14, AT1, AT2, AT3, AT4, Al1, Al2
Ser consciente de los valores del entorno, evaluarlos y reconstruirlos afectiva y racionalmente para crear progresivamente
un sistema de valores propio y comportarse en coherencia con ellos al afrontar una decision o un conflicto.
Integrar conocimientos diversos y habilidades complejas que permiten participar, tomar decisiones, elegir cdmo
comportarse en determinadas situaciones.
Ejercer la ciudadania, actuando con criterio propio, contribuyendo a la construccion de la paz y la democracia, y
manteniendo una actitud constructiva, solidaria y responsable ante el cumplimiento de los derechos y
obligaciones civicas.

7. Competencia cultural y artistica

P1, 11, AT1, AT2, P2
Esta competencia facilita tanto expresarse y comunicarse como percibir, comprender y enriquecerse con diferen-
tes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.
Requiere poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la creatividad.
En las actividades que suponen un trabajo colectivo, es preciso disponer de habilidades de cooperacién para
contribuir a la consecucion de un resultado final y tener conciencia de la importancia de apoyar y apreciar las
iniciativas y contribuciones ajenas.

8. Autonomia e iniciativa personal

P1,12, 13, 14, AT1, AT2, AT3, AT4, Al1, Al2, P2
Adquisicion de la conciencia y aplicacion de un conjunto de valores y actitudes personales interrelacionadas.
En la medida en que la autonomia e iniciativa personal involucran a menudo a otras personas, esta competencia
obliga a disponer de habilidades sociales para relacionarse, cooperar y trabajar en equipo.



7. INSERCION CURRICULAR DE LAS ACTIVIDADES

EDUCACION INFANTIL

CONTENIDOS

PRIMER CICLO

Observacion y exploracion de diversos espacios y de
los objetos presentes en ellosatravésdelarealizacion

deacciones.Realizacion de verbalizacionesasociadas | 12,13, P2, AT3
al descubrimiento de sensaciones, caracteristicas y
utilidades de los mismos.
BLOQUE 1: Utilizacion del juego en la explicacion del entorno
- iy e . 11,12, 13, AT4,
INTERACCION coN | fisico. Construccion de significados y conocimientos AT1 14 AIl
EL MEDIO FiSIcoy | @ traves delaaccion sobre el entorno. Y
NATURAL 5
Interés por obs,ervar los elementos de la.l patgljaleza P1, 12, AT4, AT1,
y algunos fenémenos naturales. Identificacion de All
algunas de sus caracteristicas.
Curiosidad, respeto y cuidado hacia los animales y
las plantas; anticipacion de algunos de los efectos de | 11,12, I3, 14, AT3
sus acciones sobre ellos.
BLOOUE 2- Participacién en actividades de juego simbolico
Q ' y asuncion de diferentes roles, para iniciarse en la I3, AT3
LAVIDACONLOS | comprensién de su entorno social.
DEMAS e .
Participacidn e iniciativa en juegos. 11,12, 13, Al1
Identificacion de seres vivos y de otros elementos 12 13
presentes en la naturaleza: rocas, rios, puentes... ’
Obserlvacmn, discriminacién y cla51f1.ca01on 12,13, AT4, AT1,
de animales y planta en base a determinadas Al AT3
caracteristicas fisicas y/o funcionales. ’
BLOQUE 2:
ACERCAMIENTO A LA | Curiosidad, interés y respeto por la naturaleza y los 1112 13 AT4
NATURALEZA seres vivos. Toma de conciencia de laresponsabilidad A’I:l 1’4 1’“1 ’
de las personas en su cuidado y actitud critica ante ’ P’Z ’
actuaciones negativas sobre el entorno.
Interés por la realizacion de actividades en contacto
L . : P1,11, 12,13,
con la naturaleza. Valoracién de su importancia para 1

la salud y el bienestar.
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CONOCIMIENTO DE S{ MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL
EDUCACION INFANTIL
ACTIVIDADES
CONTENIDOS
PRIMER CICLO
BLOQUE 1: Inc.orpora.cllon d.e pautas elemen.tales 11,13, AT3
de interaccién social a su comportamiento.
DESPERTAR DE P . dinacis 1
LA IDENTIDAD rogresiva coordinacién y co.ntro
PERSONAL corporal en actividades que impliquen [3,AT3
movimiento global.
BLOQUE 2: Colaboracion e interés por participar; en
BIENESTAR compaiiia de un adulto, en la realizacion
PERSONAL Y VIDA | de tareas de la vida cotidiana (escuchar [1,12,13, AT4, AT1, 4, All
COTIDIANA relatos, pasear...)
SEGUNDO CICLO
Comprensidn y aceptacion de las reglas
del juego. Valoracion de su necesidad y 11,12,13, AT3
BLOQUE 2: Lo .
participacién en su regulacion.
JUEGO Y »
Adaptacion del tono y la postura a las
MOVIMIENTO . i
caracteristicas del objeto, del otro, de 13, P2, AT3
la accién y de la situacion.
Aceptacion y valoracion de las normas
BLOQUE 4: de comportamiento establecidas para la
EL CUIDADO regul.ac1on de actividades clot.ldlanas: 11,12, 13, AT4, AT1, 14, Al1
PERSONAL Y LA comidas, descanso, higiene y
SALUD desplazamientos. Progresiva iniciativa
en su cumplimiento.




LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

EDUCACION INFANTIL

CONTENIDOS

PRIMER CICLO

ACTIVIDADES

Desarrollo progresivo de la
comprension y expresion de la lengua
oral en situaciones de comunicacion
habituales para denominar la realidad,
comunicar necesidades y sentimientos,
evocar experiencias, como medio

para regular la propia conducta y la de

11, 12, 13, AT4, AT1, 14, AI1

BLOQUE 1: los demas.
COMUNICACION Interpretacion de imagenes e inicio
VERBAL en la diferenciacion entre las distintas
s e o P1, AT1, 14, P2
formas de expresion grafica (dibujos,
numeros, lengua escrita...).
Atencion e interés por la escucha y
evoca,1c1on de. textos' diversos: cuentos, 11,12, 13, AT4, AT1, 14, Al1
poesias,canciones,rimas,trabalenguas,
adivinanzas, descripciones...
BLOOUE 2: Interés por la expresion plastica y
Q ' respeto por las producciones propias P1, AT4, AT1, P2
OTRAS FORMAS DE | y de los demas.
COMUNICACION: Exoloracion del bilidad
PLASTICA, MUSICAL Y | Exploracién de las posibilidades sonoras
de la voz, del propio cuerpo, de objetos I1, AT1, Al1
CORPORAL . . .
cotidianos y de instrumentos musicales.
SEGUNDO CICLO
Comprension de textos orales sencillos:
descripciones, relatos, cuentos, canciones, | 11,12, 13, AT4, AT1, 14, All
BLOQUE: 1 . .
rimas, refranes, adivinanzas...
LENGUAJE VERBAL. B h _, lobal
ESCUCHAR, HABLAR scucha, comprensién global,
Y CONVERSAR memorizacion y recitado de algunos 1 Al
' fragmentos de canciones, cuentos, ’
poesias o rimas.
Reahzaaop de pro,duFaone.s plasticas AT4, AT1, P2
con materiales y técnicas diversas.
BLOQUE 3 Exploracion de las posibilidades
LENGUAJE ARTISTI i
GUAJ STICO | sonoras d'e la voz, cliel propio cuerpo, 11, AT4, AT1
de materiales y objetos cotidianos y
de instrumentos musicales.
BLOQUE 4 : Re.preS(.enta.ci(')n de situac?ones real(?s
0 imaginarias y personajes a través Al3, P2, AT3
LENGUAJE CORPORAL

del juego simbdlico.
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8. EVALUACION

8.1. EVALUACION DEL/LA ALUMNO/A

La evaluacion de la adquisicién de conocimientos y capacidades por parte del alumnado
se valora:

) En el inicio de la actividad en Ataria, el cuento sirve como un recurso de apoyo para
determinar los conocimientos, las expectativas y experiencias de los escolares, que
acuden a realizar la visita.

° Al final de la jornada mediante preguntas-respuestas sobre temas ya trabajados, se
evalua también la adquisicion tanto de conocimientos (seres vivos-seres inertes,
animales-plantas,..) como de capacidades (observacion del entorno, uso de otros sentidos
diferentes a la vista,..).

°® En las actividades posteriores, la eleccion de un final para el cuento, implica tener en
cuenta diversos factores relacionados con el nivel de sensibilizacién y concienciacion de los
escolares a favor del medio natural y de los seres vivos que en él viven.

El cambio de actitudes es dificil de valorar en actividades de tan corta duracion, ya que
son objetivos a largo plazo. Esta actividad supone una pequefia aportacion en ese

proceso educativo global al que también contribuyen otras experiencias vivenciales y
formativas.

8.2. EVALUACION POR PARTE DEL/LA PROFESOR/A

Los/as profesores/as por medio de una ficha evaluan los contenidos, la organizacion y
pedagogia de las actividades realizadas. Es opcional, pero se agradece la colaboracion
para la mejora continua del programa.

La ficha con la evaluacion del/la profesor/a se puede consultar en el anexo .

8.3. EVALUACION INTERNA

El equipo de educadores/as encargados de desarrollar el proyecto lleva a cabo una
evaluacion diaria del desarrollo de las actividades, incorporando propuestas de mejora.




9. INFORMACION COMPLEMENTARIA

9.1. SOBRE SALBURUA'Y ATARIA

www.ataria.es
http://blogs.vitoria-gasteiz.org/ataria/
www.vitoria-gasteiz.org/anilloWeb

9.2. SOBRE TEMAS RELACIONADOS
www.ramsar.org
www.vitoria-gasteiz.org
www.vitoria-gasteiz.org/cea
www.birdingeuskadi.net

www.euskalnatura.net
www.biodiversidadvirtual.org

10. ANEXOS

10.1. ANEXO |: POWER POINT | Y GUION PARA EL/LA PROFESOR/A

Power Point para ver y trabajar con los escolares antes de la visita a
Salburua.

10.2. ANEXO II: POWER POINT Il Y GUION PARA EL/LA PROFESOR/A

Power Point para ver y trabajar con los escolares después de la visita a
Salburua.

10.3. ANEXO Ill: EVALUACION DEL/LA PROFESOR/A

Ficha con la evaluacion del profesorado sobre las actividades realizadas.
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PANTALLA 1.

Erase una vez un parque llamado Salburua, formado por

balsas de agua, bosques y prados en el que vivian
muchos animales y plantas.

PANTALLA 2.

Un dia de febrero, el papa y la mama de Pospolo se
conocieron en las balsas de Salburua y decidieron
construir su nido en lo alto de un arbol.

PANTALLA 3.

La mama puso alli cuatro huevos. Durante semanas, la
mama y el papa de Pospolo dieron calor a los huevos y

cuando pasaron unos dias uno de los huevos se empez06
a mover.




PANTALLA 4.

La mama y el papa de Pospolo se quedaron viendo cémo
salia del huevo su primer hijo, al que llamaron Pospolo
porque salié del huevo con las patas estiradas y finas
como si fueran cerillas.

PANTALLA s.

En las siguientes horas fueron naciendo sus hermanas y
hermanos. Al ver a sus hermanos Pospolo se dio cuenta
que eran diferentes a sus padres, tenian otro color y las
plumas eran distintas. Su mama le explicé que todas las
garzas cuando nacen son de color marrén y cuando se
hacen mayores van cambiando de color y les crecen las
plumas de la cabeza.

Pospolo habia sido el primero en nacer y también en
recorrer Salburua para descubrir todos sus secretos.
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PANTALLA 6.

Cierto dia ocurri6 algo muy extrano en Salburua.
Aparecieron un montén de personas vestidas con buzo
para trabajar y empezaron a hacer ruido con unas
enormes maquinas.

PANTALLA 7.

Posposlo se sinti®6 muy asustado, pero reunid la
suficiente valentia para ir a preguntarle a una de ellas
qué era lo que estaban haciendo. La respuesta fue
clara:

-Secaremos las balsas, cortaremos los arboles y de
ahora en adelante en Salburua se levantara un nuevo

barrio con viviendas y mas viviendas, bueno y un
pequeino y bonito parque.

Pospolo se fue volando a contarselo al resto de los
animales de Salburua y esto fue lo que paso:

PANTALLA 8. (Final 1)

Todos los animales de Salburua se reunieron y
estuvieron pensando qué hacer ante esta situacion:
unos pensaban que tenian que luchar, hacer frente a
las maquinas, otros que deberian hablar con los
humanos para hacerles comprender que Salburua era
el hogar de muchos seres vivos, pero finalmente
decidieron marcharse de Salburua, abandonar su casa.




PANTALLA 9. (Final 1)

Los jabalis, entre ellos Eli, decidieron que escaparian
hacia los bosques cercanos, Lobato y los otros patos que
se irian hacia el rio... cada animal trato de buscar otro
lugar donde vivir y Pospolo tuvo que hacer [o mismo.

Al poco tiempo Salburua ya no parecia el lugar que fue,

ya no habia apenas animales y no quedaba nada de los
bosques que un dia hubo. Solo habia casas y mas casas.
Pospolo y sus amigos no se volvieron a ver y siempre
recordaron lo felices que fueron en Salburua.

PANTALLA 10. (Final 2)

Cuando Pospolo estaba contando a los animales lo que
iba a pasar, un grupo de nifos y nifias que habia venido
a conocer Salburua, pasaba por alli. Como les gustaban
mucho los animales, en silencio se acercaron, sin que
les oyeran, a verles mejor y escucharon todo lo que
estaba pasando y comprendieron que los animales
tendrian que irse.

PANTALLA 11. (Final 2)

Los nifos y nifas decidieron contarselo a sus
compafieros y compafieras. Fueron a sus colegios y entre
todos elaboraron pancartas para que la gente supiera lo
que iba a pasar en Salburua, se lo contaron a sus
profesores y profesoras, a sus padres y madres....
Formaron grupos Yy se colocaron en las entradas de
Salburua con las pancartas para que todo el mundo les
viera.

Algunos adultos no les hicieron caso, pero muchos otros si
y al final lograron detener el plan. Salburua seguiria siendo
como hasta entonces, un lugar lleno de animales y plantas.
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PANTALLA 12. (Final 3)

Cuando Pospolo volvié con el resto de animales y les
contd lo que habia oido todos se asustaron mucho
pensando que su hogar iba a ser destruido. Todos
estuvieron de acuerdo en luchar para que las maquinas
se marcharan de Salburua.

Los trabajadores subidos a sus poderosas maquinas
destructoras apenas se fijaron en la presencia de los
animales y si no llegan a apartarse a tiempo, los
atropellan. Ante semejante alboroto, se acercaron
varios nifnos y ninas.

PANTALLA 13. (Final 3)

Los animales al verlos, les pidieron ayuda también a
ellos. Los nifios y nifias reaccionaron, llamaron a mas
companeros y se cogieron de las manos formando una
cadena humana rodeando las maquinas. Los
trabajadores se asustaron y como no podian seguir con
su trabajo se fueron.

El escandalo fue tan grande que todos en la ciudad se
enteraron de lo ocurrido y decidieron que a partir de
entonces cuidarian el parque de Salburua para que no
volviera a ocurrir nada parecido.
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EVALUACION DE LOS/AS PROFESORES/AS

FECHA: 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
CENTRO EscoLAR: 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
RESPONSABLE: 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

NIVEL: 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Nivel de satisfaccion BAJA ALTA
3Cémo valoras. ..
] ... la organizacién de la actividad? 1 2 3 4 5
2 | ...ellugar? 2Se ajusta a las necesidades del programa? 1 2 3 4 5
3 | ... la labor de los/as educadores/as? 1 2 3 4 5
4 | ... la adecuacién de la actividad a los curriculos? 1 o 3 4 5
5 | ... los contenidos de la actividad? 1 2 3 4 5
6 | ... los conocimientos previos del alumnado? 2Se ha tenido en 1 2 3 4 5

cuenta?

/| ... la temporalizacién de la actividod? 2Es adecuada? 1 2 3 4 5§

La actividad ha contribuido a que los escolares. ..

8 | ... reconozcan los problemas ambientales de su entorno? 1 2 3 4 5
Q | ... valoren el trabajo en equipo, adopten actitudes solidarias, efc.2 1 2 3 4 5
10| ... adopten hdbitos y conductas favorables a la conservacién del

medio ambiente? 2 3 45
sEstarias dispuesto/a a participar el préximo afo? Si NO



FORTALEZAS DE ESTA ACTIVIDAD:

/

N

DEBILIDADES DE ESTA ACTIVIDAD:

/

—

SUGERENCIAS:

/
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